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AVETE MAI VISTO QUALCOSA
DEL GENERE?

un esempio iper semplificato di un classico scenario in cui ci ritroviamo a dover
usare una serie di condizioni per gestire diversi stati del componente
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QUESTO
APPROCCIO
FUNZIONA
e se lo vorrete usare non sarò di certo io a fermarvi :)

certo,
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MA HA DEI
PROBLEMI

All’aumentare della logica aumenta la complessità, fino
a diventare illeggibile e poco manutenibile.

Non è scalabile

Il compilatore non ci avviserà se dimentichiamo un caso
(o due, tre, ecc...).

Non è esaustivo

Questo è un esempio semplice, ma come vedremo in
seguito lascia spazio a combinazioni logicamente errate.

Non è mutualmente esclusivo

Aumentando la dispersività e senza esaustività, il rischio
di bug e di reiterazioni sul codice è dietro l’angolo.

Rischio di bug
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IL VERO PROBLEMA?

Con un oggetto piatto come questo, possiamo potenzialmente rappresentare
combinazioni di stati che non hanno senso

il nostro tipo non riflette la realtà del dominio

Esempio: isLoading: true assieme a data: { /* something */ } è una combinazione tecnicamente valida per
TypeScript, ma impossibile e scorretta da un punto di vista logico.
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LA BASE DELLA NOSTRA SOLUZIONE:
DISCRIMINATED UNIONS

Le Discriminated Unions sono lo strumento di TypeScript per modellare stati mutuamente esclusivi.
La proprietà status è il discriminante: TypeScript la userà per restringere il tipo in ogni combinazione e ci darà

errore in caso di condizioni che prevedono stati incoerenti.

questo è il fondamento su cui ci baseremo per il resto del talk
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CHE COS’È IL PATTERN MATCHING
Il pattern matching non è un concetto nuovo, esiste da decenni nei linguaggi funzionali.

L'idea è semplice: si confronta un valore con una serie di pattern, e si esegue il codice del primo pattern corrispondente.

← Un esempio di pattern matching in Elixir adattato al codice delle slide precedenti.
Il pattern matching esiste anche in altri linguaggi come Rust, Scala ed Haskell.

A differenza di switch, il pattern matching può operare su strutture annidate, tipi complessi, e il compilatore
garantisce che tutti i casi siano coperti (exhaustiveness checking).
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E JAVASCRIPT / TYPESCRIPT?
Ad oggi, Javascript e Typescript non supportano nativamente questa feature.*

Tuttavia, possiamo implementarla in modo facile ed intuitivo con una libreria:

*NOTA: Esiste una proposta ufficiale (TC39) per aggiungere il pattern matching a JavaScript (e di conseguenza a TypeScript).
Attualmente è allo Stage 1 (o Stage 2 a seconda delle specifiche sezioni), il che significa che è in fase di discussione e il design non è ancora definitivo.
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CORE FEATURES:
FUNCTIONS

Match & Exhaustive Pattern helpers
Pattern annidati Select
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MATCH( ) + .EXHAUSTIVE( )

.exhaustive() → se aggiungiamo un nuovo tipo alla union ma dimentichiamo di gestirlo nel match, TypeScript ci darà un errore a
compile time (prima ancora di eseguire il codice), trasformando errori di runtime in errori di compilazione 

(ed impedendoci di dimenticare casi).

.otherwise() → è l'alternativa quando vogliamo un fallback default, rinunciando però alla garanzia di exhaustiveness.
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PATTERN HELPER E P._ WILDCARD

P è il namespace dei pattern helper.
Invece di matchare valori esatti, possiamo matchare

per tipo o struttura.

Wildcards disponibili:
P._  o P.any
P.string, P.number, P.boolean, P.nullish
P.array(...), P.record(...)
P.instanceOf(Class)

P._ invece funziona come il case default di uno
switch, matchando per type any tutto ciò che non

abbiamo verificato prima.
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PATTERN ANNIDATI

Questa è una delle cose impossibili da gestire
elegantemente con lo switch:

il deep matching.

 Il pattern si applica ricorsivamente alla struttura
dell'oggetto, gestendo casistiche complesse con

estrema facilità.

Nell’esempio a sinistra vediamo inoltre come
possiamo utilizzare P.union() per raggruppare più

valori in un unico branch, evitando ripetizioni.
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P.SELECT( ) - ESTRAI VALORI DAL PATTERN

P.select() è estremamente comodo quando vogliamo estrarre
una parte specifica del valore matchato, senza dover fare

destructuring manuale nella callback.

Con il nome opzionale possiamo estrarre più valori
contemporaneamente e riceverli come oggetto nella callback.

Se non esplicitiamo il nome, la callback riceverà direttamente il valore.

La sintassi di base è:
P.select('NOME')

dove NOME è il nome della variabile che passeremo al callback

Di seguito alcuni esempi più o meno complessi per
comprendere meglio gli usi e la sintassi.
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P.SELECT( ) - ESEMPI EXTRA

1- Estrazione di un valore semplice

2- Estrazione da un array

3- Estrazione multipla
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P.SELECT( ) - NOME SI O NOME NO?

P.select() con il nome, inserisce i valori come
proprietà di un oggetto

P.select() senza nome, inserisce i valori come
valori indicizzati di un array numerico

P.select() in casi ibridi con e senza nome,
inserisce i valori come proprietà di un oggetto

assegnando ai campi anonimi un nome numerico
indicizzato
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TS-PATTERN IN
RENDERING E ROUTING
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GESTIONE DI UN ASYNC STATE

Nel “dopo”: esaustività, narrowing automatico (tipizzazione corretta senza necessità di cast) e niente stati insensati

Prima Dopo
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COMBINAZIONE DI STATI MULTIPLI

Possiamo gestire stati multipli passando un
array a match() e verificando tramite ts-pattern

su diverse tuple di valori.

Possiamo anche raggruppare branch
multipli sullo stesso .with() separandoli con

virgola: se uno dei pattern fa match, entra in
quel branch (sotto un esempio semplice).Prima ⤴️

Dopo ➡️
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TS-PATTERN NEL ROUTING?
Assolutamente si!

Il pattern matching ci permette di fare deep matching anche sui parametri.

Inoltre, aggiungere una nuova route al tipo Route senza gestirla nel Router darà un errore.
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ESEMPI IN FUNZIONI
LOGICHE
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ES. GESTIONE DI EVENTI E AZIONI

Prima Dopo
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ES. TRASFORMAZIONE DI DATI
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ES. GESTIONE ERRORI API

STEP 1:
gestiamo un mapping da

ApiErrorResponse a AppError
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ES. GESTIONE ERRORI API
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ES. GESTIONE ERRORI API

STEP 2:
Creiamo una funzione error handling custom

STEP 3:
La usiamo per gestire le eccezioni delle chiamate API
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ES. GESTIONE DI UNA STATE MACHINE
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RICAPITOLANDO...
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QUANDO USARE
TS-PATTERN

Gestione discriminated unions complesse
(con più di 3 casistiche)

Deep matching su oggetti annidati

Combinazione di stati indipendenti

Quando serve exhaustiveness checking

QUANDO NON USARE
TS-PATTERN

Gestione di discriminated unions semplici
(es 2 stati gestibili con ternary)

Matching su valori primitivi (switch is the way)

Se aggiunge overhead non necessario

Il team non è familiare con TS avanzato o
con approcci funzionali
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QUESTION TIME!

...o pizza time?
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GRAZIE
DELL’ATTENZIONE

il vostro amichevole Software Engineer di quartiere

zancanaro.filippo.97@gmail.com linkedin.com/in/filippozancanaro
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